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| personaggi presenti in questo albo sono tutti maggio- 
renni, e comunque non si tratta di persone realmente esi- 
stenti, bensì di semplici rappresentazioni grafiche. 


RIASSUNTO 


Gli Yoma sono dei terribili demoni. Si,nutrono di-esseri.umani 
e sono capaci di assumerneil'aspetto. Claymore è un'organiz... 
zazione fondata da umani che uccide gli Yoma a pagamento LR 
compito è affidato alle femmine Claymore, guerriere metà — © 
umane e metà demoni. Quando non riescono a dominare 
forza demoniaca che è in loro, le Claymore si ‘risvegliano’, 
vale a dire che si trasformano in:demoni esse stesse, passan- 
do dalla parte avversa. Claire è una Claymore, ma non una. 
delle più forti. Nella scala di abilità è solo la numero quaranta- 
sette. Viaggia con Raki, un ragazzino tuttofare di cui poi 
perde le tracce. Durafite un combattimento a Claire viene 
tagliato via il braccio destro. Viene salvata da Irene, la ex 
numero due dell’organizzazione; che la addestra donandole: 
per giunta il suo braccio destro. Grazie ai suoi poteri da guer- 
riera, Claire riesce a impiantarselo al posto di quello perduto e 
si mette alla ricerca di Raki. Intanto si imbatte e poi salva i 


Jean, la numero nove dell’organizzazione, che era stata rapita | n 2 


dalla soave ma micidiale Riful dell'ovest; una ex numero uno 
oramai risvegliata. Pur essendosi già trasformata in demone, 
Jean mantiene un barlume di umanità, e aggrappandosi a. 
questo riesce a tornare indietro e a ridiventare umana. Da.’ 
quel momento mette la sua vita nelle mani di Claire ela. || 
segue ovunque. Prima di scomparire nel nulla, Riful rivela alle 
guerriere di non essere l’unico caso di ex numero uno passa- 
to dalla parte nemica. Il. più pericoloso di questi pare essere |’ 
Easlay, il Re d’argento che domina le terre del nord a capo di 
un branco di risvegliati. Claire viene a sapere che Rakì sareb- 
be stato rapito da alcuni mercanti di schiavi e portato a nord. 
E proprio a nord l’organizzazione la invia, assieme ad altre 
ventitrè guerriere per cercare di fermare la discesa verso sud 
di Easlay. Una volta sul posto Claire e le sue amiche più stret- 
te si rendono conto che in realtà l'organizzazione non ha alcu-— 
na speranza di fermare a lungo Easlay e che loro sono consi- 
derate null'altro che pedine sacrificabili. | —* ea 
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DI QUELLO 
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DI QUELLO 
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POI LEI 
PERSE 
LA VITA 
IN BAT- 
TAGLIA. 


GIURASTI 
CHE SARE- 
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L'HO 
FI TROVATA GIU 
IN CITTA\... = 
NON LONTANO i 
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MENTE. 
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mo... SASAMEKE! Cos'è? Ne 
riparliamo fra trenta giorni... 


MITICO 144 

AQUA 1 

13x18, B, 192 pp, b/n, € 4,20 
Da questo mese GET YOU! si 
prende una pausa per tornare 
prossimamente, in modo da 
lasciare spazio alla miniserie 
AQUA, ovvero il prequel agli 
avvenimenti di ARIA pubblicato 
su KAPPA EXTRA. Ritroviamo 
la nostra Akari, che raggiunge 
il pianeta AQUA (l'ex Marte, ora 
terraformato) ed entra a fare 
parte dell'Aria Company come 
futura Ondine. Come tutti i pre- 
quel che si rispettino, pur rac- 
contando vicende avvenute 
prima della serie regolare, può 
essere apprezzato al meglio 
solo dopo aver iniziato a legge- 
re la storia centrale: finalmen- 
te, dunque, potremo curiosare 
nel passato di Akari e scoprire 
molte cose interessanti... 


* Uscite del 27 dicembre 


AMICI 110 

STROFE D'AMORE SPECIALE 
12x18, B, 192 pp, b/n € 3,30 
Salutiamo per l'ultima volta i 
Lucifer ed Aine in questo emo- 
zionante volume che conclude 
definitivamente le avventure 
del bel Sakuya in quattro emo- 
zionanti storie brevi. Ma Mayu 
Shinjo non ci lascia, perché fra 
due mesi la ritroveremo sulle 
pagine di AMICI con il sensua- 
le LOVE CELEB! 


TURN OVER 79 

MA QUANDO MAI?! 4 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 
Due fratelli e una sorella... Una 
madre vanitosa piena di sé, e 
un segreto che rischia di rovi- 
nare l'armonia familiare... Vi 
sembra tragico? Invece no! La 
commedia scolastica più pazza 
del 2006 è nuovamente su 
TURN OVER! 


ANATOLIA STORY 22 (di 28) 
- solo libreria 

12x18, B, 192 pp, b/n € 4,20 
Per quanto la regina Nefertiti 
sia spietata e crudele, Yuri è 
sicuramente più forte e deter- 


minata della sua malvagità. 
Nella sua determinazione, la 
ragazza mette a rischio tutto 
ciò che le è caro... Ancora 
nuovi intrighi nel regno ittita! 


SPECIALE 20 ANNI 

STAR COMICS - solo libreria 
FUGURUMA MEMORIES 
17x24, B, 120 pp, colore 

€ 6,00 

La nostra casa editrice compie 
vent'anni. Alcuni dei nostri let- 
tori non erano ancora nati 
quando le prime pubblicazioni 
col marchio della Stella appari- 
vano in edicola in un periodo in 
cui il fumetto era raro come 
un'oasi nel deserto. Nel corso 
di un ventennio, Star Comics 
ha contribuito attivamente a far 
rinascere il fumetto, a ringiova- 
nire il pubblico, a riportare in 
Italia vecchi eroi americani e a 
presentarne altri completamen- 
te nuovi giapponesi. La sezio- 
ne manga di Star Comics 
festeggia questa grande occa- 
sione con un volume di lusso, 
di grande formato, con carta 
patinata, sovracopertina e inte- 
ramente a colori, con un’opera 
di Kei Tome dedicata proprio al 
ricordo e alla memoria. Un 
volume poetico e delicato, che 
non solo raccoglie gli episodi 
apparsi anni or sono su Kappa 
Magazine, ma che ne propone 
una nuova regia, e che com- 
prende anche un episodio 
completamente inedito e una 
galleria di illustrazioni. 

Un bellissimo volume che quin- 
di festeggia non solo i Venti 
Anni di Star Comics, ma anche 
i quattordici (e passa) di Kappa 
Magazine. Da non perdere per 
nessuna ragione. 


COMUNICAZIONE SPECIALE 
Da gennaio una novità molto 
attesa. La più radicale trasfor- 
mazione che Kappa Magazine 
abbia mai affrontato nel corso 
della sua lunghissima vita edi- 
toriale vi sorprenderà. E atten- 
zione, perché non solo si tra- 
sformerà, ma molto probabil- 
mente... si moltiplicherà! Con 
Kappa Magazine non c'è (e 
non ci sarà) MAI limite al 
meglio! 


pus universitario. Pure il fratel- 
lo, Ota, decide di andarsene, e 
per Saya inizia una triste vita 
solitaria in una casa ormai 
vuota. All'improvviso Ririka 
ricompare dall'Alaska e confida 
qualcosa a Saya, che cambie- 
rà per sempre il corso delle loro 
vite... Raggiunta l'edizione ori- 
ginale giapponese, CLOVER 
cede momentaneamente la 
testata FAN alle mitiche 
CLAMP, che da gennaio final- 
mente arrivano con le due 
serie più attese in Italia: TSU- 
BASA e XXXHOLIC! 


* uscite del 14 dicembre 


DRAGON BALL 

PERFECT EDITION 12 (di 34) 
15x21, B, 240 pp, col, b/n, 

€ 4,00 

Dodicesimo imperdibile 
appuntamento con l’unica, 
vera, originale versione di 
DRAGON BALL così com'è 
stata concepita all'origine! 

- Tutte le tavole a colori (origi- 
nariamente apparse solo su 
rivista) 

- Vignette e dialoghi aggiornati 
- Nuovissime copertine inedite 
- Tavole a fumetti extra fino a 
oggi completamente inedite 

- Nuovo adattamento 

- Volumi enormi, dalle 232 alle 
256 pagine ciascuno 

- Grande formato 
Un'occasione imperdibile per 
tutti i giovanissimi lettori che 
non hanno mai letto “IL” 
manga che ha dato il via al 
fenomeno-Giappone in Italia! 
Un evento di proporzioni inau- 
dite per ogni vero fan di Goku! 
Un ‘must’ per ogni vero colle- 
zionista! 


SHOT 91 

PARFAIT TIC 11 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 

Fuko Kameyama si barcame- 
na tra i due cugini Ichi e Daiya. 
E ora che Fuko ha deciso di 
farsi da parte per permettere a 
lori e Ichi di stare insieme, 
Daiya ne approfitta per rimet- 
tersi in gioco nel cuore e nella 
vita della ragazza... Che cosa 
riserva il futuro a questo scom- 
binato trio? 


STARLIGHT 171 

B.O.D.Y. 6 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 
I banchi di scuola non sono mai 
stati così roventi! Le amicizie e 
la storia d'amore di Ryoko 
vengono messe in serio perico- 
lo da un nuovo spasimante 
della ragazza che si finge 
amico di Ryu solo per avvici- 
narla. Ryu, però, non sembra 
intenzionato a lasciarsi sop- 
piantare dal nuovo arrivato, 
anche se sarà Ryoko a prende- 
re in mano la situazione ancora 
una volta... 


EXPRESS 101 

HAPPY MANIA 7 (di 11) 

- solo libreria 

15x21, B, 176 pp, b/n, € 4,20 
Abbandonato Hideki il giorno 
dopo le nozze, Fuku si stabili- 
sce a casa di Shigeta. Anche 
le altre due amiche storiche, 
Jun Jun e Mari, si ritrovano da 
lei ogni pomeriggio a spettego- 
lare, mentre Kayoko continua 
a disperarsi per la mancanza di 
un lavoro! Alla fine Mari la 
assume part-time nella casa 
editrice che dirige lei stessa, 
per la disperazione delle altre 
colleghe... E la ricerca di un 
ragazzo? Shigeta è più deter- 
minata che mai! La commedia 
sentimentale più pazza dell'in- 
tero Giappone prosegue bime- 
stralmente! 


* uscite del 21 dicembre 


GHOST 36 

PEACE MAKER 3 (di 5) 

- solo libreria 

13x18, B, 192 pp, b/n, € 4.20 

Per diventare forte e vendicare 
i suoi genitori Tetsunosuke 
Ichimura riesce a farsi 
arruolare nello Shinsengumi, la 
squadra armata che fa funzioni 
di polizia a Kyoto per conto del 
governo dello Shogun. Ci sono 
regole molto dure, però, regole 
che a volte impongono di 
dimenticare anche la propria 
umanità. Tetsunosuke è ancora 
giovane e i suoi dubbi sono 
tanti. Riuscirà a conquistare il 
diritto di indossare la divisa? 
Per il momento, e contro la 


propria volontà, diventa il 
paggio del vicecomandante 
Hijikata, detto l'Inflessibile. 


STORIE DI KAPPA 144 
TETSUWAN GIRL 9 (di 9) 
volume conclusivo 

- solo libreria 

13x18, B, 192 pp, b/n, € 4,20 
Nonostante il vasto pubblico 
non abbia premiato questa stu- 
penda opera — probabilmente 
la migliore in assoluto del bra- 
vissimo Tsutomu Takahashi — 
Star Comics è orgogliosa di 
annunciare l'uscita dell'ultimo 
volume della serie, contenente 
il commovente epilogo di un 
Vero Grande Fumetto. Nella 
certezza che l’intera serie sarà 
ora riscoperta da molti e soste- 
nuta strenuamente dalla critica 
fumettistica, si chiude l'ultimo 
capitolo della versione ‘classi- 
ca' della collana STORIE DI 
KAPPA: da oggi in poi, tutti i 
volumi proposti al suo interno 
appariranno in libreria nel for- 
mato collezionabile, con sovra- 
coperta, alto numero di pagine, 
tavole a colori e, a volte, gran- 
de formato. E comprenderà 
solo volumi autoconclusivi o 
brevissime miniserie di grandi 
autori, come già è avvenuto nel 
corso del 2006 in alcune occa- 
sioni. Il 2007 di STORIE DI 
KAPPA si preannuncia davvero 
succulento! 


TECHNO 152 

DENSHA OTOKO 3 (di 3) 

- solo libreria 

13x18, B, 192 pp, b/n, € 4,20 

| tentennamenti del giovane 
Otaku Innamorato mobilitano 
decine di persone, che cercano 
di consigliarlo su come conqui- 
stare il cuore della bella ragaz- 
za conosciuta in treno. Due 
fazioni: da una parte gli sma- 
niosi che vorrebbero che lui si 
facesse avanti con coraggio, 
dall'altra i moderati, che invece 
ne assecondano il metodo 
d'approccio cauto... Da una 
storia vera, il bestseller fumetti- 


* stico, librario, cinematografico 


e televisivo che ha fatto impaz- 
zire il Giappone creando un 
fenomeno mediatico senza 
precedenti! E dal mese prossi- 
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GREATEST 83 

3x3 OCCHI 30 (di 40) 

- solo libreria 

TRINETRA XIX 

13x18, B, 224 pp, b/n, € 4,20 
Dopo aver lasciato fuggire i 
seguaci di Gui Yan Wang, 
Yakumo & Co. temono che il 
misterioso contagio zombifi- 
cante possa essersi diffuso in 
tutto il mondo. Mentre cercano 
di contattare il Ministero della 
Sanità per averne la conferma, 
vengono bloccati da due 
demoni ormai tristemente noti, 
che sfruttano la povera 
Natsuko - vecchia compagna 
di classe di Yakumo - come 
barriera magica... 


* uscite del 6 dicembre 


POINT BREAK 85 
CLAYMORE 10 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 
Nella Città di Pieta si svolgerà 
una battaglia disperata contro i 
Risvegliati del Nord. Chi è il Re 
d'Argento della Terra del Nord, 
Alphons? E perché vuole 
avanzare verso sud? 
Riusciranno a fermarlo? Nel 
frattempo arriva il terribile Re 
Leone Rigardo, che uccide le 
compagne di Claire... Come si 
difenderanno da lui le soprav- 
vissute? 


ACTION 158 

WAQ WAQ 2 (di 4) 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 
Shio esce dalla battaglia con- 
tro Leo, e Dio gli dona alcune 
gocce di sangue per farlo gua- 
rire. Mentre i due sakimori 
(umani che possono entrare in 
simbiosi coi meccanismi gojin- 
zo) si congedano dal Secondo 
Villaggio, Dio, priva di sensi, 
viene rapita e portata su 
Ragnatela dai Tre Saggi Yoki, 
Kiku e Ombra, artefici del suo 
arrivo su Waq Waq. Shio e Leo 
partono insieme alla ricerca di 
Dio, ma s'imbattono in un altro 
sakimori, Dreksar, che spadro- 
neggia nel Sesto Villaggio. Un 
solo gojinzo non riuscirebbe 
mai ad abbatterlo, e quindi 
Shio ipotizza di fonderne due, 
Asha e Armaiti... Ma a quale 
prezzo? 


ZERO 87 

RAVE - THE GROOVE 
ADVENTURE 33 (di 35) 
12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 
La notte che precede la batta- 
glia trascorre abbastanza tran- 
quilla, poi tutti si recano sul 
luogo dello scontro finale. | 
nostri eroi s'imbattono così in 
una gigantesca sfera scura 
dalla quale fuoriescono i Dead 
Bringer, guerrieri alati di pietra 
magica, che li aggrediscono. 
Grazie all'aiuto dei vecchi 
alleati, Haru e i suoi compagni 
tentano di superare l'ostacolo, 
ma davanti a loro già si parano 
i Quattro Sovrani. Haru decide 
di inseguire Asura, che ha 
rapito Elie, Julia e Bernika 
affrontano la cupa Jelo, Let e 
Musica affrontano Uta, il più 
terribile spadaccino del Regno 
Magico: due nuovi duri, terribili 
sacrifici saranno richiesti alla 
Compagnia di Haru per supe- 
rare questa cruenta fase della 
battaglia finale! 


KAPPA EXTRA 102 

ARIA 3 

13x18, B, 192 pp, b/n, € 3.30 
Per Akari è giunto il secondo 
anno su Aqua, la nuova frontie- 
ra della razza umana, ricreata 
a immagine e somiglianza 
della Terra. Qui troverà una 
nuova amica con cui vivrà 
un'avventurosa vicenda in 
città. E dopo la ricerca della 
Primavera in campagna insie- 
me ad Alicia, seguiremo Aika 
alla scoperta di un segreto nel 
corso di un'altra fantastica 
festa a Neo Venezia. Il manga 
new age per eccellenza è final- 
mente sbarcato (in gondola!) in 
Italia. 


FAN 90 

CLOVER 17 - solo libreria 
12x18, B, 176 pp, b/n € 4,20 
Muraoka chiede a Ririka di 
seguirlo nella sua trasferta in 
Alaska, ma la ragazza scappa 
sconvolta. Poi ci ripensa e 
decide di partire insieme al suo 
amante. Passano alcuni mesi, 
e Ayuko, sorella di Saya, dopo 
aver superato l'esame d'am- 
missione, si trasferisce al cam- 


DETECTIVE 


CONAN 


* uscite del 1 dicembre 


NEVERLAND 189 

BLACK CAT 18 (di 20) 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 
Train, Eve e Sven, insieme ai 
membri dell'Alleanza Sweeper, 
sono sbarcati sull'isola covo di 
Creed. A causa dell'esplosione 
della loro barca, si trovano 
divisi ad affrontare gli Apostoli 
delle Stelle. Eve e Train si 
ritrovano nei pressi della villa e, 
mentre per cercare Creed si 
addentrano nei corridoi, 
trovano una strana porta che, 
oltrepassata, li porta in una 
dimensione misteriosa, creata 
dal tao di Doctor. Eve è in 
pericolo: per il suo distorto 
amore del sapere, Doctor la 
vuole sezionare! 


DRAGON 102 

BUTSU ZONE 1 (di 3) 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3.30 
Torna Hiroyuki Takei con la 
miniserie antecedente a 
Shaman King. Una ragazza di 
nome Sachi — abbandonata 
anni prima davanti al tempio - è 
la reincarnazione del Miroku 
Bosatsu, il successore di 
Shaka e il salvatore del futuro. 
Senju, il Senju Kannon, e Jizo, 
il Jizo Bosatsu, devono accom- 
pagnarla in India perché il 
Miroku deve raggiungere il 
Nirvana. Ma il nemico Mara 
vuole impedire il loro viaggio e 
ucciderla... Dopo gli sciamani, 
Hiroyuki Takei coinvolge diret- 
tamente le divinità! 


DETECTIVE CONAN 23 
12x18, B, 176 pp, b/n, € 3,30 


Il professor Agasa regala dei 
biglietti per il cinema ai 
Detective Boys, che decidono 
di andare a vedere un film di 
mostri. Ma durante la 
proiezione un'ombra sinistra 
ondeggia sul grande 
schermo... Chi è stato ucciso, 
e perché?! Inoltre, inizia una 
nuova rischiosa avventura sul 
mare della coppia Conan- 
Hattori, e infine gli agenti 
Takagi e Sato, con i Detective 
Boys, un po' contro le regole, si 
mettono in cerca della verità su 
un sospettato omicida che si 
proclama innocente... 


YOUNG 151 

ONE PIECE 41 

12x18, B, 224 pp, b/n, € 3,30 
Sistemato Blueno, Rufy arriva 
in. prossimità della Torre 
dell'Autorità Giudiziaria, e sul 
cornicione di fronte scorge i 
due prigionieri con Spandam. 
Mentre Robin pare rifiutare 
l'aiuto di Rufy, giungono i rima- 
nenti membri del CP9 a dare 
man forte al loro direttore. | 
Giganti Oimo e Karsee si 
schierano a fianco della Franky 
Family per sbaragliare i 
Marine, e ciò permette alla 
ciurma di Rufy di sganciarsi 
dalla battaglia ed andare a rag- 
giungere il loro capitano. Inizia 
così un flashback sull'infanzia 
di Robin nell'isola di Ohara, 
rinomata per raccogliere i 
migliori archeologi del globo: 
incredibili rivelazioni per il pas- 
sato di un personaggio, Robin, 
che provocherà a molti un 
nodo in gola e qualche sincera 
lacrima di commozione... 
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Ge) COME LEGGERE UN MANGA @ 


Quello che vi apprestate a 
leggere è un manga, ovvero un fu- 
metto giapponese. La parola 
‘manga’ significa “immagini in movi- 
mento’ e da molti decenni è il termi- 
ne giapponese che contraddistin- 
gue questo tipo di produzione. L'uni- 
ca differenza tra un fumetto occi- 
dentale e uno giapponese è che 
quest'ultimo si legge... a rovescio! 
Ovviamente, detta così, la cosa risul- 
ta alquanto strana; in realtà si tratta 
esclusivamente di un fatto legato alla 
cultura e alla tradizione nipponica 
che è rimasto fino a oggi inalterato. 
Nel Paese del Sol Levante, infatti, la 
scrittura procede da destra verso si- 
nistra per cui i libri, i quotidiani e le 
riviste pubblicate si leggono in que- 
sto senso: osservando la copertina di 
una pubblicazione nipponica, infat- 
ti, ci si trova con la rilegatura sulla 
destra e le pagine ‘libere’ a sinistra. 
La stessa cosa avviene per i fumetti. 
Niente panico, quindi! Il senso di let- 
tura non è né stravolto, né incom- 
prensibile: le vignette si leggono da 
destra verso sinistra, proprio come se 
aveste aperto l'albo davanti a uno 
specchio. E quando passate alla fila 
di vignette inferiore, riprendete da 
destra a sinistra: poi di nuovo giù; e 
ancora da destra a sinistra. Se siete 
ancora indecisi, aprite davvero l’al- 
bo davanti a uno specchio e osser- 
vate lo scorrimento delle vignette 
come se aveste davanti un fumetto 
normale: capirete il meccanismo di 
lettura con una facilità impressionan- 
te. E quando leggete, ricordatevi che 
anche i balloon (le chiacchiere dei 
personaggi, insomma) vanno letti da 
destra a sinistra! 

Buon divertimento, quindi, con i 
manga delle Edizioni Star Comics! 


FUMETTO 


MANGA 
APERTURA ALLA —APERTURA ALLA 
OCCIDENTALE GIAPPONESE 


LETTURA ALLA LETTURA ALLA 
OCCIDENTALE GIAPPONESE 
(PAGINA) (PAGINA) 


LETTURA 
ALLA 
CIAO, 
Ù OCCIDENTALE 
COME STAI? (BALLOON) 


BENE, CIAO, 

LETTURA ||GRAZIE!| COME STAI? 
ALLA 
GIAPPONESE 


(BALLOON) 


** DA DESTRA A SINISTRA! > 
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da r altri manga seguite 
su Telegram: @Wicked_ Manga 
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